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Lesdoelen

Je kunt verschillen en overeenkomsten waarnemen.

Je kunt voorwerpen en dieren beschrijven op grond van
meerdere eigenschappen.

Je kunt voorwerpen en dieren indelen op grond van één
of meerdere eigenschappen.

Je kent de woorden: indelen, eigenschap, classificeren

Je kent de verbindingsvoorwerpen: draadbout, kram,
schroef, schroefhaak, S-haak, deuvel, spijker,
spijkerhaak, stokeind.




Voorbeeld: Indelen

Hoe zou je deze dingen in kunnen delen?




Video Indelen (niet beschikbaar in PDF)




Diagram openen (1)

.. Ga naar: https://app.mindson.nl

2. Voer de klascode in:

3. Voer je eigen naam met hoofdletter in

(als je nog een keer helemaal opnieuw moet beginnen, zet
dan een cijfer achter je naam, bijv. Jantje1, Jantje2, etc.).


https://app.mindson.nl

Diagram openen (2)

Minds°°On

Leerling

Werk aan een opdracht. Geef je groepscode en je naam.

Groepsct*ie

Je naam

Leerkracht

Bouw aan opdrachten. Log in met je leerkrachtcode.

Leerkrachtcode

Inloggen




Diagram 1: Indelen verbindingsvoorwerpen

In het begin ziet de diagram er als volgt uit:
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| Schroefhaak | | S-Haak |

| Stokeind | | Draadbout |

| Schroef | | Deuvel |

| Spijker | | Spijkerhaak |
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Voorwerpen
Anders Bouwer - Test Indelen voorwerpen
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Diagram invullen

1. Sleep de begrippen die links staan naar de lege vakjes rechts.
Denk goed na: Hoe zit het? Wat hoort bij elkaar?

2. Denk na over de opmerkingen die je te zien krijgt; klopt het
wat je hebt gedaan?

3. Druk op Controleer: groen staat goed, rood nog niet.

4, Je kunt de rode begrippen weer verplaatsen. Denk goed na:
Hoe zit het? Wat hoort bij elkaar?

5. Druk weer op Controleer. Als alles groen is, ga je verder met je
werkblad.



Diagram 2: Indelen dieren

In het begin ziet de diagram er als volgt uit:
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Leefomgeving
Dier
| Dolfijn | | Pad |
| Merel | | Hond |
| ijlpaard I | Vieermuis |
| Salamander | | Hagedis |
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Aan de slag!

In deze les doe je experimenten met het indelen van
verbindingsvoorwerpen en dieren.
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Na elk experiment vul je hierover een diagram in op de computer.

Voor elke stap geldt:
Wanneer je klaar bent, druk op controle.

Als alles groen is, kun je verder gaan.

Volg nu de instructies in de MindsOn applicatie op de computer.




Klaar?

Log eerst uit.

Als je gebruik hebt gemaakt van de verbindingsvoorwerpen (9 stuks)
en dierenkaartjes (14 stuks), breng ze dan terug naar je leerkracht.

Bedankt voor je aandacht!




